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MicroFilm revét la forme d’un jeu de société et en
reprend les codes. Ainsi letla participant-e devient
un-e joueur-se, le banc de montage,
un plateau de jeu..

L'ambition du dispositif est double :
permettre l'appropriation, par le jeu,

des grandes notions du montage
cinématographique et les

réinvestir immédiatement La Trame
dans la réalisation d‘un 9 rue de |'Etoile
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enreqistré au cours de la partie.
Conception graphigue : Hannah Beaudeux, Lola Lemaire et Charline Alet
Le dispositif MicroFilm est, pour les
joueuses et les joueurs, une maniere
ludique d’expérimenter le lien entre parole I>@<]
et image, tout en étant sensibilisé-e-s
au patrimoine cinématographique,
d’hier et d'aujourd’hui. _
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est un atelier de montage vidéo sans
technique apparente. Les participant-e's sont invité-e:s

a choisir des images qui seront le support visuel de
leur récit oral. Pour les aider des cartes-titres sont
a leur disposition : «<moi Président-e», «je me

souviens», ou encore «quand tout

va de travers».

Mise a disposition d'une ligne électrique 220V, 16A.

Espace dédié de 20 a 30m2 occulté du soleil.
Hauteur sous plafond de 2m50.
Tables et chaises.

Durée : 20 a 30 minutes
par participant/réalisation.

MicroFilm est un dispositif
protéiforme s'adaptant
aux lieux, publics

ou encore thématiques.
Chaque collaboration
peut faire 'objet d'une
proposition sur mesure.

Le jeu est constitué de 100 plans
vidéos, figurés par 100 cartes a
jouer. Chaque carte-plan possede
un identifiant visuel unique (QR
Code) qui déclenche I'apparition
de son plan vidéo associé sur

un écran de projection.

De cette facon, carte apres carte,
lela joueur-se monte son film

et observe en direct le résultat.
ll-elle peut ensuite enregistrer son
texte au micro tout en regardant
défiler les images.

Durant tout le processus,

lela joueur-se est accompagné-e
par un intervenant artistique qui
I'ameéne a découvrir la construction
d'un film (ordre des plans, rapport
image/son, etc).

La partie s‘acheve par le visionne-
-ment du film tout juste finalisé
par lintervenant vidéaste.
Chaque participant-e

peut repartir ensuite

avec sa création.

Issu d'une formation dans I'audiovisuel,

il met en ceuvre Iimage pour le spectacle
vivant, des musées ou encore des festi-
vals. Il concoit également des dispositifs
novateurs, tel MicroFilm, a la croisée des
arts numeériques et de I'action culturelle.
Alain est aussi intervenant artistique

dans I'enseignement supérieur.

Issu d’'une formation
aux Beaux-Arts de
Milan, il se dirige
par la suite
vers les
métiers

du cinéma. Il réalise des reportages et
documentaires pour différentes sociétés
de production et structures institution-
nelles. Roberto est également investi
dans des actions d’éducation a I'image.

Depuis 1990, La Trame réunit des
professionnelle.s oeuvrant dans les
domaines du cinéma et de I'audiovisuel.
La création est au coeur des activités
de notre collectif : nous initions et
développons des projets aux formes
multiples, du film documentaire aux arts
numeériques. Nous sommes
convaincu.e.s de notre responsabilité
sociale de praticien.ne.s audiovisuelles,
C’'est pourquoi nous avons chaisi,
des 'origine, de consacrer une partie
de nos activités aux actions de
transmission et d’éducation
a l'image.



